Regulamin ,Gimnazjalny Paintball ,

1. W grze mog brat udziat wyhcznie uczniowieklas Il __szkdt gimnazjalnych, posiadajcy
pisemn, zgod: rodzicow/opiekunéw prawnych.

2. Nie wolno celowa, ani strzeld do osob nie biacych udziatu w grzéscdziowie, fotograf), bda
one oznaczone kamizelkami odblaskowymi w celu wyignia.

3. Minimalna odlegtéci na jakk mozna oddawa strzaty wynosi 3 metry. W przypadku uginego
strzelania poriej wyznaczonej odleg$ai zawodnikowi grozi dyskwalifikacja w danej rozgrge.

4. Zabroniona jest walka wcz

5. Przed wejciem na pole obowruje zaktadanie masek ochronnych. Zdejmowzaski mana
wytacznie poza terenem gry. W przypadku zaparowani&insgtuacg nalery zgtost sedziemu i
uda® sie w celu oczyszczenia poza teren gry. Naste powrdat pod nadzoremesliziego w
miejsce z ktorego grsie opuscito.

6. Obowizuje nakaz gywania zatyczek 4z barell bagow poza terenem gry.

7. Kontrola farby, przeprowadzana przegd&ow, ma na celu okékenie czy kulka s rozbita i czy
dany gracz zostat ,zaznaczony”.
Kontrola farby jest przeprowadzana:
a) przez 8dziego, ktéry zaobserwowat gracza trafionego,
b) gdy ostrzeliwany jest obszar, ktoreg@&a nie mae bezpérednio obserwowg
c) gdy fizyczne miejsce, w ktérym kulka aeosk rozbic nie jest widoczne dlag8ziego,
d) gdy &dzia jest skierowany do kontroli farby przez inn&gdziego.

8. Sedzia na terenie gry ma "Stowo ostateczne" w przgpaytuacji spornych.

Ewentualne wnioski i skargi mina zgtost sedziemu gtdwnemu zawoddw. Whnioski i skargi
wnosi kapitan zespotu i tylko on reprezentuje zéspkontaktach z glzia gtdéwnym.

9. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmuje maski z tyapodnosi wola reke wyprostowan do
gory, drug reke trzymapca marker, opuszcza lefkarabinka ku ziemi i w ten sposéb, sprawnie i
mozliwie najkrotsz droga opuszcza pole gry. Zabrania mw $idzywa& w tym czasie do
cztonkdw swojej drigyny i dawa im znaki.

10.Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

a) trafienia kud, ktora rozbijapc sk pozostawitalad na ciele, masce lub markerze zawodnika
b) wiasnej deklaracji o vagizeniu z gry, ktorej zawodnik nie e cofraé
C) nieprzestrzegania punktéw pasaego regulaminu

11. Na polu gry mog przebywa tylko osoby biogce udziat w grze, ¢gliziowie, fotograf i osoby
wyeliminowane z gry opuszczag jej pole.

12 .Granice pola gry wyznaczongessatkami zabezpieczaymi.
13. Osoby nie biace udziatu w grze, swoim zachowaniem nie powinnyywp¢ na jej przebieg.

14. Kazdy z uczestnikdw przed rozpaczem gry zostanie dodatkowo przeszkolony w zakresie
bezpieczéstwa (w szczegodlrioi ochrony oczu) oraz zapozna @ funkcjonowaniem spetu i
podpisze éwiadczenie.

15. Tylko osoba ktora podpisat&adczenie bierze udziat w grze.

16. Po skaczonym meczueslzia mae sprawdzi zawodnika, kontrola dotyczy catego ekwipunku
gracza z jakim wszedt nagr

17. Nie zezwala si na podpowiadanie publiczém. Obowhzuje bezwzgldny zakaz gywania
taczndci przez graczy i publiczi$é znajdujca Sic poza polem gry.



Przewidziane kary:

- Kontynuowanie gry z widocznym trafieniem 1 za 1

- Wycieranie farby po trafieniu 1 za 1

- Podpowiadanie w czasie schodzenia z pola gryll za

- Niesportowe zachowanie, nie przestrzeganie regalamyskwalifikacja z rozgrywki lub catego
turnieju.

REGULAMIN TURNIEJU :
Warunkiem uczestnictwa jest zgtoszenie do zawodktwizrdzone przed Dyrektora Szkoty.
Druzyny sktadaj sie z czterech oséb uczniow klas Ili
Uczniowie musz dostarczy zgod: podpisan przez rodzicéw lub opiekunow.
Kazdy gracz bierze udziat w grze dobrowolnie i na wiasdpowiedzialnéc.
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Zawody odbywaj si¢ w systemie pucharowym. Kda drizyna ma zagwarantowane conajmniej
dwie gry.

6. Celem meczu jest zgjie bazy przeciwnika i przeniesienie zabranegozy lpazeciwnika flagi do
swojej bazy. Sytuacja taka oznacza zwstwo w meczu.

7. Maksymalny czas trwania jednego meczu to 10 min

8. W przypadku zakéaczenia gry z powodu skozenia s czasu o zwyesstwie decyduje il&c
aktywnych (bez trafi@® graczy na polu gry.

9. Podczas turnieju obowduja zasady bezpiecastwa opisane w Regulaminie gry
10. Organizator zastrzega sobie zheos¢ wprowadzania zmian do regulaminu

11. Uczestnicy otrzymajubrania ochronne ( zwracamy uwage ubrania mogby¢ niedopasowane
dla uczestnikow i zvazku z tym proponujemy przyniesienie wtasnego ularaniarba z kulek
tatwo sk spiera ) oraz ochraniacze na twarz .

Wz6r zgody na udziat w turnieju

adres

dmis rodzica / opiekuna



