Gliwice, dnia 11.04.2012 r.

ZAPROSZENIE

Zarzqd Stowarzyszenia Animatoréw Wszechstronnego Rozwoju
Mibodziezy zaprasza mbodziez Rlas 111 szkof gimnazjalnych
na tumiej , Gimnazjalny Paintball,

Termin zawoddow: 16 maja 2012. godz. 10:00.
* Miejsce : Gliwice - Strzelnica Wojskowa, Gliwice, ul. Ku Dolom

Uczestnicy: trzyosobowe reprezentacje szkoty ( maksymalnie 2 druzyny ze szkoty ilo$¢ miejsc
ograniczona decyduje kolejno$¢ zgtoszeri . W zgtoszeniu nalezy podac imie i nazwisko uczestnika
oraz opiekuna grupy i ewentualnych widzéw )

Termin zgtoszenia reprezentacji: do 07 maja 2012 r. do godz. 14:00
Tel/fax: (032)775-18-37 mail. sekretariat1@halogen.org.pl

‘ Stowarzyszenie Animatoréw Wszechstronnego Rozwoju Modziezy
Liceum Ogélnoksztatcace Animator , Liceum Plastyczne
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REGULAMIN TURNIEJU:

. Warunkiem uczestnictwa jest imienne zgloszenie do zawodow . W zawodach moga wziaé

udziat uczniowie III klas szk6t gimnazjalnych.

Druzyny skladaja si¢ z 3 osob. ( maksymalnie 2 druzyny ze szkoly ilo$¢ miejsc ograniczona
decyduje kolejnos¢ zgloszen

Zgloszenie druzyny musi zosta¢ dostarczone do organizatora najpozniej do dnia 07.05.2012r.
do godz. 14:00

Limit druzyn: 16

Uczniowie niepetnoletni musza dostarczy¢ zgodg podpisana przez rodzicéw lub opiekunow.
Kazdy gracz bierze udziat w grze dobrowolnie 1 na wlasng odpowiedzialnos¢.

Zawody odbeda si¢ w formule speedballowej (sportowa odmiana paintballa).

W zaleznosci od liczby zgloszen zawody rozgrywane beda w systemie pucharowym badz
»kazdy z kazdym”. Kazda druzyna ma zagwarantowane co najmniej dwie gry.

Celem meczu jest zajgcie bazy przeciwnika — dotknigcie banera oznacza koniec gry.
Maksymalny czas trwania jednego meczu to 3 min.

. W przypadku zakonczenia gry z powodu skonczenia si¢ czasu o zwycigstwie decyduje ilo$¢

aktywnych (bez trafien) graczy na polu gry.

Punktacja: 40 pkt. — zajgcie bazy przeciwnika, 20 pkt. — za kazdego aktywnego gracza (nie
trafionego). Maksymalna liczba punktow do zdobycia: 100 pkt.

Podczas turnieju obowiazuja zasady bezpieczenstwa opisane w regulaminie gry.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian do regulaminu.

Wzor zgody na udziat w turnieju

Wyrazam zgodg na udziat w turnieju paintballowym mojego syna/corki ...................
w dniu 16.05.2012r.

data 1 podpis rodzica/opiekuna




Regulamin gry ,,Paintball - fair play”

1. W grze moga bra¢ udzial wylacznie uczniowie szkol gimnazjalnych, posiadajace
pisemng zgode rodzicow/opiekunéw prawnych.

2. Strzelanie badz celowanie do osob nie bioracych udziatu w grze (sedziowie, fotograf) jest
zabronione. Osoby te beda oznaczone kamizelkami odblaskowymi w celu wyr6znienia.

3. Minimalna odlegtos¢ z jakiej mozna oddac strzat do gracza wynosi 3 metry.
W przypadku umys$lnego strzelania ponizej wyznaczonej odleglo$ci zawodnikowi grozi
dyskwalifikacja w danej rozgrywce.

4. Zabroniona jest walka wrecz.

5. Przed wejsciem na pole obowiazuje nakaz zaktadania masek ochronnych. Maski moga zosta¢
zdjgte wylacznie poza terenem gry, w Wwyznaczonym bezpiecznym miejscu.
W przypadku zaparowanej maski sytuacj¢ natychmiast nalezy zglosi¢ sedziemu 1 uda¢ si¢
poza teren gry w celu jej oczyszczenia. Powrot na pole jest mozliwy wylacznie pod
nadzorem s¢dziego - w miejsce w ktorym opuscilo sig gre.

6. Poza polem obowiazuje nakaz uzywania zatyczek badz barell-bagow.

7. Kontrola farby przeprowadzana przez S¢dziow, ma na celu okreslenie czy kulka sig¢ rozbita
1 czy dany gracz zostal ,,zaznaczony”.
Kontrola farby jest przeprowadzana:
a) przez Sedziego, ktory zaobserwowat gracza trafionego
b) gdy ostrzeliwany jest obszar, ktoérego Sedzia nie moze bezposrednio obserwowac
c) gdy Sedzia jest skierowany do kontroli farby przez innego Sedziego
d) na wniosek gracza

8. Sedzia na terenie gry ma ,,slowo ostateczne” w przypadku sytuacji spornych.
Ewentualne wnioski 1 skargi mozna zglosi¢ Sedziemu Gtownemu zawoddéw. Wnioski
1 skargi wnosi kapitan zespotu i1 tylko on reprezentuje zesp6t w kontaktach z Sedzia
Glownym.

9. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujac maski z twarzy, podnosi wolna reke
wyprostowana do gory, druga reka, trzymajaca marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi
1 w ten sposodb mozliwie szybko 1 jak najkrotsza droga opuszcza pole gry. Zabrania mu si¢
odzywa¢ w tym czasie do cztlonkow swojej druzyny i dawaé im znaki.

10. Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:
a) trafienia kulka, ktéra rozbijajac si¢ pozostawia §lad farby na ciele, masce lub markerze

zawodnika

b) wiasnej deklaracji o wylaczeniu z gry, ktéra raz podjgta nie moze by¢ cotnigta
c) nieprzestrzegania punktéw powyzszego regulaminu

11. Na polu gry moga przebywac¢ tylko osoby biorace udziat w grze, sedziowie, fotograf.

12. Granice pola gry wyznaczone sa siatkami zabezpieczajacymi.

13. Osoby nie biorace udzialu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wpltywa¢ na jej
przebieg.

14.Kazdy z wuczestnikow przed rozpoczeciem gry zostanie przeszkolony w zakresie
bezpieczenstwa, obshugi sprzgtu, zapozna si¢ z regulaminem rozgrywek 1 podpisze stosowne
oswiadczenie.

15. Tylko osoba, ktora podpisata o§wiadczenie moze wzia¢ udzial w grze.

16. Po skonczonym meczu Sedzia moze sprawdzi¢ zawodnika, kontrola dotyczy catego
ekwipunku gracza z jakim wszedl na grg.

17. Nie zezwala si¢ na podpowiadanie publicznosci. Obowiazuje bezwzgledny zakaz uzywania
facznosci przez graczy i publiczno$¢ znajdujaca sig¢ poza polem gry.

Przewidziane kary:

- kontynuowanie gry z widocznym trafieniem: 1 za 1

- wycieranie farby po trafieniu: 1 za 1

- podpowiadanie w czasie schodzenia z pola gry: 1 za 1

Niesportowe zachowanie, nie przestrzeganie regulaminu rozgrywek: dyskwalifikacja
z rozgrywki lub calego turnieju.



